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Raccordement a un réseau

Veillez a ce que la polarité soit correcte : rouge = courant traction (B), marron/bleu = masse (0)

Raccordement LGB
s o eid BE

Raccordement voie K Raccordement échelle 1

Raccordement voie C

HENR

Raccordement a la voie de programmation

Aucun contact électrique direct ne doit exister entre la voie de programmation et le réseau ou entre la voie de
programmation et d'autres consommateurs (tels qu'éclairage, décodeur d'aiguille, butoir éclairé etc.). Cette voie
est nécessaire pour la sélection, la programmation et le traitement de véhicules aux formats DCC ou Motorola
(MM2). Lenregistrement de locomotives mfx ne nécessite pas de voie de programmation.

Voie de programmation
voie C

Voie de programmation
voie K

Voie de programmation
échelle 1

Voie de programmation
LGB
nA .LL (W E NN
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Sélection de la langue / Assistant de départ

Sélection de la langue
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Une fois allumée, la CS3 vous accueille
avec le menu de sélection de la langue
(illustration ci-dessus). Vous pouvez ici
sélectionner la langue de l'interface
utilisateur. La langue par défaut est
Francais. Confirmez votre choix en tapant
du doigt sur « OK ».

L'assistant de départ apparait alors
(illustration de droite) et vous présente les
différentes étapes a suivre pour utiliser
I'interface utilisateur de la CS3 par le biais
de plusieurs petits exercices.

NB: Au début, prenez le temps de consulter
au moins une fois entierement I'assistant
de départ. Pour éviter le lancement
automatique du dialogue de sélection

de la langue et de I'assistant de départ,
activez dans la fenétre de sélection de

la langue I'option « Sprachdialog und
Einfiihrungsassistenten nicht mehr
anzeigen ». Vous pouvez revenir sur cette
décision a tout moment dans les paramétres
systéme (voir page 32).

9 Assistant Introduction
.

| Cet assistant vous guide & travers les fonctions
de base de la Central Staiton 3. Bonne
découverte!

1 Liste locos

Faites glisser la liste des locos sur 'écran
(pointer la bande rouge), Vous pouvez faire
dlisser la liste plus ou moins haut. Pour
commencer, une ligne suffit.

Liste locos

1/11

l Adresse l
rche: TH

-




Fonctions de base et connexions

Grand affichage avec écran La plage de sélection : Vous
couleur haute définition s Q 5 Al pouvez ici accéder aux
incluant écran tactile — ; i vun e et o3 ; — = — différents menus de base.
toutes les fonctions peuvent ! Tapez du doigt sur I'un des
étre commutées en touchant points pour faire apparaitre le
I'écran du doigt. nouveau menu.

16

e Pratique : Désormais, la vitesse

5]

Le schéma des voies est peut étre réglée en passant La CS3 plus dispose en outre
un élément clé de la CS3 le doigt sur un diagramme a d’une connexion S88 directe sur
et fournit les informations barres verticales. le dessous de 'appareil.

les plus importantes sur
|'état actuel de votre
réseau.

©

Deux pupitres de commande
(a gauche et a droite) sont
visibles dans la configuration de base.

o

Les fonctions des différentes
locos sont affichées en rangs
de huit positions chacun.
Elles peuvent étre activées en
touchant I'écran du doigt.

18

Le bouton tournant permet également de régler la

La touche Stop centrale sert également pour ' « Arrét vitesse. La modification apparait alors (en vert) dans
d'urgence » — certainement la fonction la plus importantes le diagramme a barres.
de la Central Station 3 dans des situations critiques.

Entrée Bus CAN | Connexion Bloc
Marklin d'alimentation
(6 poles) électrique

Branchement
Réseau/PC

Fente pour carte a
puce avec données
loco

Ports USB pour le
transfert de données

Fente pour carte a
puce avec données
loco

Connexion appareils
Marklin (7 poles)

Sortie Sortie Connexion Voie principale
Mobile Station Mobile Station Fente pour carte mémoire Haut-parleur/ | Port USB pour le charge- | Bus CAN Marklin
SD (max. 32 GB) Ecouteurs « mentd'appareils Sortie (9 poles) Voie de programmation



Utilisation | Acces rapide

Taper et balayer : Travailler avec I'écran tactile

tactile

I'appa

le pou

Tirer et zoomer : Grace |'écran

haute définition, il suffit

d'effleurer I'écran pour utiliser

reil — comme sur un

smartphone ou une tablette. Pour
agrandir le schéma de voie par
exemple, il suffit de I'étirer avec

ce etl'index.

Extraction des foncti

Mise en place : Placer
la locomotive mfx
entierement sur la voie.
L'enregistrement de
locomotives mfx est
possible aussi bien sur la
voie principale que surla
voie de programmation.

¢
d

ons de lalocoV 60 107..

Récupération : Au bout de
quelques secondes, la CS3
lance automatiquement la

récupération des données.

Terminé : La nouvelle

locomotive créée apparait
cerclée de rouge dans la
liste. Un « m » rouge au bord
de la liste indique également
I'enregistrement d'une
nouvelle locomotive mfx.

Acces simple a la liste des locos et des articles électromagnétiques

STOP

Déployer la liste des locos : La liste des locos
peut étre agrandie selon les besoins a 'aide de
la barre transversale rouge située sur le bord
supérieur. Il suffit pour cela d’effleurer la barre
tout en la tirant vers le haut. Un mouvement en
sens inverse permet de rétrécir la liste ou de la
fermer complétement.

Déployer la liste des articles :
Effleurer la barre transversale
verte tout en la tirant vers le bas.
La liste des articles peut étre
agrandie autant que nécessaire.
Tirer la barre transversale vers
le haut permet de réduire la
liste des articles ou de la fermer
completement. o

Acces rapide au pupitre de commande
(L'option « Popup Fahrpult » doit étre activée au préalable dans les paramétres systeme, voir page 32)

Conduire une loco : Taper du doigt sur le symbole

de la loco et maintenir une certaine pression afin
d’ouvrir la commande spontanée (illustration de
gauche). Pour régler la vitesse, taper avec le doigt
sur le régulateur de marche. Vous pouvez également
« pousser la barre verte vers le haut ». Pour fermer
la commande spontanée, tapez sur I'écran a gauche
ou a droite de la fenétre correspondante.

Appeler des fonctions : Affichez les
fonctions de la loco en appuyant
sur la lettre « F » située a I'extrémité
supérieure du régulateur de marche
(illustration de droite). Une simple
pression du doigt permet alors de
commuter les différentes fonctions.

°




Importer des données a partir de la CS2

Actualiser la CS3

Importer des données existantes a partir de la Central Station 2

Avez-vous jusqu’a présent déja commandé votre réseau avec la Central Station 2 ? En quelques étapes,
vous pouvez alors reprendre dans la Central Station 3 vos précieuses données concernant locomotives,
articles électromagnétiques et voie. Tout ce dont vous avez besoin est une clé USB avec une sauvegarde
de vos données CS2. Important : Commencez par enficher votre clé USB dans I'un des deux ports USB

situés au dos de la CS3.

STOP

Sur I'écran de départ de la CS3, tapez sur le bouton de
commande « Systeme » situé dans le coin supérieur gauche
(illustration ci-dessus). Dans le panneau de configuration,
tapez sur « Systeme » en bas a gauche (illustration de droite).

& Systéme/Paramétres

0% systime

L

Reéseal

B.-8% F @
e @,

Vous accédez ainsi directement
aux parametres systéme de la CS3.
Tapez sur le bouton de commande
« Restaurer ».

@ Question

La i & oS parta
Limpontation dune sauvegarde CS2 a panir dune clé USE est prise en charge.

Les applications seront aors relancées,
Continuer?

exécuter I'opération. Confirmez en tapant du doigt
sur la coche.

La CS3 demande alors si vous souhaitez réellemenQ

sauvegarde

Dans le dialogue de sélection des fichiers, tapez
sur« USB »,

puis sur le dossier contenant la
de la CS2. Sélectionnez la sauvegarde

et confirmez avec « Ok ». Apres quelques instants
apparait I'écran de départ de la CS3.

Remarque : Vous trouverez de plus amples informations sur la création d'une sauvegarde de vos

données CS2 dans la notice d'utilisation de votre CS2.

Pour étre toujours « a jour » : Actualisation du logiciel CS3

Marklin continue a développer le logiciel d’exploitation de la CS3 qui évolue donc en permanence. La
disponibilité d’une version plus récente est signalée par un petit point rouge au pied du symbole « Systéme » sur
I'écran de départ de la CS3. NB : Si vous ne pouvez pas raccorder votre CS3 a Internet, les mises a jour peuvent
également étre effectuées via une clé USB (voir page 35).

STOP

STOP

@ Systéeme

Réseau
Leréseau -I.IJH'\[CII'»EHd 8 il]\.’l:ﬂ\'%”:’

Pour actualiser le micrologiciel, tapez du doigt sur

le symbole « Systéme ». Le point rouge vous guide a
travers les parametres systéme. Tapez respectivement
sur les symboles a c6té du point rouge. csa

ﬁ" Systéme/Paramétres

D'abord dans le panneau de configuration (illus-
tration du haut), puis dans les paramétres systeme
(illustration de gauche). Deux possibilités :

Le bouton de mise a jour (illustration du bas) que
vous activez en tapant du doigt.

o - x

@ Question

Fur die CS3 sind 7 neue Update-Fakete veriigbar.
Willen Sie das Update jetzt durchiiibren?

Die ©53 wird dazu in den Senice-Modus verseta,

der anlagenstrom abgeschahet und alle

Applikancnen baendet, Mach dem Update wird dis °
C53 wieder neu gestanel,

La CS3 demande alors si vous souhaitez réellement
exécuter la mise a jour. Confirmez en tapant sur la
coche. Apparaissent alors des informations détaillées
sur la mise a jour — confirmez en haut a droite en
tapant sur « Start ». La CS3 exécute alors la mise a
jour. Ala fin, confirmez en haut a droite en appuyant
sur « Ok ». m
Dans les paramétres systeme, la coche verte signale
alors que la CS3 utilise la derniére version du logiciel
d’exploitation (illustration de droite).

Systéme/Paramétres

mdrmaine

Cs3:




Apercu des caractéristiques techniques de la Central Station 3 plus et de la Central Station 3

Introduction

Plus rapide, plus confortable et encore plus conviviale : La nouvelle Central Station 3 offre aux modélistes non
seulement la technique la plus récente d’'une commande multitrain, mais également une interface utilisateur qui,
grace a un écran tactile moderne, permet une commande intuitive. Comme sur les smartphones et les tablettes
modernes, il suffit de toucher I'écran et d'utiliser la fonction zoom pour agrandir les sections choisies. Un simple

mouvement du doigt (Drag & Drop) permet par exemple de reprendre rapidement des locomotives dans le
pupitre de commande ou des articles électromagnétiques sur le TCO (Layout).

Avec la Central Station 3, Marklin propose pour la premiere fois deux versions de I'unité de commande : la
Central Station 3 plus (réf. 60216) et la Central Station 3 (réf. 60226). Important : Les deux appareils s'utilisent de
la méme maniére. La présente notice d'utilisation vaut donc pour les deux versions. Les deux versions de la
CS3 se distinguent essentiellement par leur équipement matériel :

Central Station 3 plus (60216) : Cette version permet I'utilisation paralléle de plusieurs Central Stations. Elle
dispose en outre de sa propre connexion S88 et donc d’'une possibilité de connexion directe pour les modules

de rétrosignalisation réf. 60881 et 60882.

Central Station 3 (60226) : Cette version est idéale pour les réseaux qui ne peuvent étre commandés que par
une seule centrale. Ici, d'éventuels modules de rétrosignalisation S88 doivent ici étre raccordés via le Link

$88 (60883).

Vous trouverez une liste des possibilités de raccordement des unités de commande sur les pages 38 et 39.

Ce systéme complexe garantira une fiabilité parfaite de I'exploitation si vous n’utilisez que les composants du
systéme Marklin, controlés et testés. L'utilisation de produits d’autres marques annule donc toute garantie de la
part du fabricant Mérklin. La responsabilité concernant d'éventuels dommages provoqués par Iutilisation de
produits d'autres marques incombe donc a I'utilisateur lui-méme. Lors du branchement de votre réseau,
respectez les techniques et principes présentés dans cette notice. Des cablages différents peuvent entrainer la
détérioration de composants électroniques. Mieux vaut donc renoncer a certaines expériences qui pourraient

s'avérer coliteuses.

La Central Station n’est pas un jouet. Veillez donc a ce que cet appareil soit utilisé uniquement comme appareil
de commande pour le réseau miniature, également par les enfants. Nous espérons que la Central Station vous
donnera entiére satisfaction et vous permettra de passer de hons moments avec votre réseau miniature.

Le service clientele Marklin

Consignes de sécurité

¢ Exclusivement pour I'exploitation dans des pieces
exemptes d’humidité.

e Les LED intégrées correspondent a la classe de
laser 1 selon norme EN 60825-1.

o Cetappareil peut étre utilisé par des enfants a
partir de 8 ans et par des personnes ayant des
capacités physiques, sensorielles ou psychiques
réduites ou manquant d’expérience et/ou de
connaissances s'ils sont sous surveillance ou s'ils
ont été instruits de la maniere correcte d’utiliser
I"appareil et s'ils ont compris les dangers inhérents
a l'utilisation. Les enfants ne doivent en aucun cas

jouer avec l'appareil.

Nettoyage et entretien ne doivent pas étre
effectués par des enfants sans surveillance.
Alimentation en tension : A utiliser uniquement
avec les convertisseurs Marklin 60 Watt (60061),
Mgérklin 100 Watt (60101) ou LGB 100 Watt (51095).
Respectez les indications figurant sur la notice du
convertisseur utilisé.

Pour le nettoyage de I'appareil, utilisez un chiffon
humide. N'utilisez ni dissolvants ni détergents.
Pour le nettoyage, I'appareil doit étre hors tension.
Conservez la notice.

Informations techniques

e Cetappareil est un appareil de commande
numérique pour I'exploitation de trains miniatures
traditionnels avec Marklin Digital, Marklin
Systems, Méarklin MM ou DCC.

e PourI'extension de la mémoire interne, vous
pouvez utiliser une carte mémoire SD de 32 GB
maximum.

e Les deux ports USB peuvent servir a raccorder
souris, clavier ou clé USB, au choix directement ou
via un hub USB.

e La prise de chargement USB est prévue pour
I'alimentation en courant par exemple d'une
tablette/d'un routeur WIFI (charge maximale 1 A).

Limites de la Central Station 60226

La Central Station 60226 ne disposant pas d’entrée
pour bus CAN Marklin, elle ne peut étre utilisée en
tant qu’esclave dans une exploitation maitre/esclave.
Ala place de I'entrée pour bus CAN Marklin, elle
dispose d’'une seconde connexion pour appareil
Marklin. En outre, des modules de rétrosignalisation
ne peuvent étre raccordés que via le Link S88 (60883).
La connexion S88 sur le dessous de I'appareil n’existe
pas.

Mise en service

Pour la premiere mise en service, il suffit de raccorder

la voie et le convertisseur a la Central Station.

1. Raccorder la voie de circulation et, le cas échéant,
la voie de programmation a la Central Station.

2. Relier la Central Station au convertisseur.

3. Relier le convertisseur au réseau électrique local.
Nous recommandons |'utilisation d'un bloc
multiprise commutable auquel sont raccordées
toutes les alimentations du réseau miniature.

4. La Central Station démarre automatiquement.

5. Lors du premier démarrage, vous pourrez procéder
aux paramétrages concernant la langue et serez
guidé a travers 'appareil par un assistant au
démarrage. Dans I'appareil sont intégrés d'autres
assistants qui vous introduiront dans les particula-
rités de la Central Station.

Remarque : Une longue pression sur la touche STOP
(jusqu'a 10 sec.) vous permet de forcer I'arrét de la
Central Station. Une seconde pression sur la touche
STOP lance le redémarrage de la Central Station.

* Hauteur d'exploitation : inférieure ou égale a 2000

meétres.

e L'appareil doit impérativement &tre alimenté par un

SELV (circuit a tension de sécurité extra-basse),
conformément a ce qui est marqué sur la plaque
signalétique.

Connexions
i Convertisseur

Connexion a la voie (max. 5 A)
Be

Connexion pour la voie de programmation
E (max. 1,5 A) ; Schéma de connexion comme
pour la voie de circulation

Bus CAN Marklin Entrée
(6 pdles; uniqguement pour 60216)

Connexion appareils Méarklin
(7 pdles) pour Booster (60175/60174),
adaptateur 6021 (60128) et Link S88 (60833)

Bus CAN Marklin Sortie (9 pdles)

USB : souris, clavier, mémoire, Hub, ...

e 4r [ 4p

USB : uniguement pour le chargement

&=

Réseau local, liaison directe avec un routeur

Line Out, raccordement d’un haut-parleur actif

g

s8s  Connexion sur le dessous de I'appareil pour
décodeurs S88 60881/60882, (uniqguement pour
60216)
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Seélectionner et conduire

Intégrer des locomotives a la liste : Enregistrement automatique des locomotives mfx

Au début, il est conseillé de commencer par enregistrer toutes les locomotives équipées d’'un
décodeur mfx (voir acces rapide page 5). C'est la solution la plus simple pour remplir la liste des

locos (illustration ci-dessus) et commencer immédiatement.

NB : Plusieurs locomotives mfx peuvent étre enregistrées simultanément. Il est toutefois conseillé
de les enregistrer les unes apres les autres. L'expérience a montré que c¢’était plus rapide.
NB : Veillez a ce que la touche STOP ne soit pas activée. En mode Stop, aucun enregistrement

n’est possible.

Faire glisser les locos dans le pupitre de commande

Dans la liste des locomotives, un petit point
rouge indique les deux locomotives activées
dans les pupitres de commande.

Pour sélectionner une loco,

faites- la glisser a partir de la liste
vers le bord gauche (comme sur
I'illustration) ou droit de I'écran.
Relachez la pression de votre
doigt quand vous avez atteint le
pupitre de commande qui s'affiche
automatiquement. Dans le pupitre
de commande s’affichent alors

la locomotive sélectionnée, le
protocole mfx, la fleche verte
indiquant le sens de marche, le
régulateur de vitesse et, tout en
haut, I'élément de commande STOP.
La circulation d'une locomotive est
également indiquée dans la liste
des locos par une barre verte sur
le bord supérieur du symbole de la
locomotive concernée.

Afficher les fonctions

Déplacez le cercle
rouge avec une
petite loco blanche
vers le milieu

de I'écran: Les
fonctions de la
loco s'affichent,
huit fonctions par
colonne. En fonction
des dimensions
que vous donnez a
la liste, jusqu’a 32
fonctions peuvent
étre affichées
simultanément.

Conduire avec le régulateur de marche

Tapez sur le régulateur
de marche, la barre
verte apparait: La
locomotive est en cir-
culation. Vous pouvez
également passer
votre doigt sur la barre
ou commander avec le
bouton tournant rouge
—etcemémesile
pupitre de commande
n'est est fermé. Via

la fleche verte ou en
appuyant sur le bouton
rotatif, vous inversez
le sens de marche.

Activer les fonctions

(1))

(@)

—

|"§:

Arrét d'urgence / Stop

Pour activer

les différentes
fonctions, il

suffit de taper

sur les symboles
correspondants.
Dans l'illustration
de gauche sont par
exemple activés la
lumiere, |'attelage/
dételage, le sifflet
et 'aérateur.

NB : En tapant

du doigt sur le
cercle rouge, vous
fermez le pupitre
de commande — ou
I'ouvrez a nouveau.

La couleur rouge
de la barre de
vitesse signifie
que le mode Stop
estactivé. Pour le
désactiver, appuyez
sur la touche
STOP ou tapez
sur le symbole
STOP a I'extrémité
supérieure

du pupitre de
commande.



Liste des locos : Trier et rechercher des locos

Afficher les locomotives enregistrées en fonction du mode de traction Rechercher des locomotives précises / Recherche Live
) ) 95
Afin de vous offrir une Vous chercher une
meilleure vue d'ensemble, alalalalslalaladalo locomotive précise ?
la liste des locomotives = ~ Tapez du doigt sur
peut étre filtrée en fonction O I R (R O T el E N NG la loupe marquée
du mode de traction. Une « Recherche » située
Tout montrer = légére pression du doigt = L (50 2 (B (B [ sur le bord supérieur
sur le symbole de la loco de la liste et saisissez

i x situé sur le bord supérieur
Loco électrique Bl de la liste permet d"ouvrir
un petit menu. Une nouvelle
pression sur le symbole
Loco vapeur permet de refermer ce
menu de sélection.

le nom, resp. une partie
dunom de laloco
recherchée. La CS3
exécute une recherche
Live a chaque caractére
saisi. Important : Afin
de clore la recherche, il

Le petit point rouge au pied du symbole de la loupe faut effacer l'intégralité
indique que la fonction de recherche est activée. du mot de recherche.
Important : Pour afficher Les différentes possibilités de tri

individuellement les modes de tractions,
la fonction « Tout montrer » doit étre
désactivée.

Vous obtiendrez une vue d’ensemble
encore plus claire avec le menu déroulant
situé sur le bord supérieur de la liste des

! locomotives. Vous pouvez I'ouvrir par

une simple pression du doigt. En tapant
locomotives a traction vapeur sur « Nom », vous pouvez trier les locos
s'affichent. Les autres locomotives ' = =4 en fonction de leur nom. Les trains sont
n'apparaissent pas a |'écran. Le petit e e 8 . alors triés par ordre alphabétique (voir a
point rouge indique que le filtre est i M gauche).

active.

Sivous tapez du doigt sur « Loco
vapeur », par exemple, toutes les

Loco vapeur

NB: Apreés le choix d’'un mode de
traction (par ex. locomotive a vapeur/
Loco diesel locomotive diesel) vous pouvez
rapidement rétablir I'affichage de toute
la liste via la fonction « Tout montrer ».

Vmax v

Déroulermr ' N

Nom
Sivous tapez sur « Type », la 1
liste trie en fonction du type de
locomotive selon I'ordre suivant :
vapeur, diesel, électrique,

autres. Sivous sélectionnez

« Déroulement » seront alors
d'abord affichées les derniéres Type
locomotives utilisées. « Vmax »
permet de trier la liste en fonction
de la vitesse maximale indiquée
sous « Tachymétre » lors des
paramétrages (voir page 11).

Nom Type

| Type

Nom Déroulement
Déroulemet. & Vmax
Déroule

Vmax

10




Ajouter une locomotive manuellement

Pour ajouter d'autres locomotives, procédez de la maniére suivante :

D |406001-81C |Dm 1205+12 |E 44 ALl v e
E3 06 SJ l:1 i A gl s

I

mSD Betatest ; ' +
@) =| Peb Ajouter loco

23
Beh

difier Locos

Krokodil

Ajouter comm dres:
Les locomotives dépourvues de décodeur mfx doivent étre ajoutées manuellement. A cet effet, il vous suffit
d'appuyer sur le grand signe « plus » situé a la fin de la liste. Vous pouvez également appuyer sur le symbole
outil (« Modifier ») dans la liste des locomotives et sélectionner « Ajouter loco » dans le menu affiché.

Les paramétres de la locomotive sont affichés, I'onglet « Info » est activé. Vous pouvez y ajuster tous les
parameétres (illustration ci-dessous).

m Vous pouvez définir I'adresse
de laloco en tapant sur les
signes « moins » et « plus ».
Important : Si I'adresse
apparait en rouge, c’est
qu’elle est déja attribuée.
Continuez alors a taper sur

« Plus » jusqu’a ce que la
couleur repasse au noir.

A droite de ce champ se
trouve le menu déroulant

« Nombre de fonctions », dans
lequel vous pouvez définir

le nombre des fonctions
activables.

| Installation

Configuraton &

27272

=

Dans le champ « Tachymetre », définissez la vi-
tesse maximale qui sera affichée dans le pupitre
de commande.

Ajouter des locomotives avec décodeur MM

La banque de données intégrée permet d'ajouter de maniere tres
confortable une locomotive avec décodeur MM a la liste. Commencez
par sélectionner I'option « MM » sur le bord supérieur gauche de la fiche
« Info » dans le champ « Type de décodeur » (illustrations en haut et a
gauche). Tapez ensuite sur le symbole marqué « Base de données » situé
juste a coté. Apparait alors un masque de recherche (illustration en haut
a droite).

Tapez du doigt sur le symbole de la loupe. Apparait alors un clavier sur lequel vous pouvez saisir la référence
ou le nom de la locomotive : Le systeme lance immédiatement la recherche. Tout caractere supplémentaire
permet d'affiner la recherche. Sélectionnez
ensuite la locomotive recherchée et confirmez

Lok aus Datenbank auswahlen X
par « Ok ».

Suche
39821
.{m‘kel-Nr Description

NB : Préférez la recherche via la référence,
celle-ci étant sans équivoque.

39821 V200150

Ajouter des locomotives avec décodeur DCC

Pour une locomotive équipée d'un décodeur DCC, commencez par entrer la désignation de la locomotive dans
le champ « Nom de la loco » situé sur le bord inférieur de I'écran. La CS3 recherche alors automatiqguement
I'illustration correspondante et I'insére (écran du bas). Au départ d'usine, la CS3 dispose déja d’'un grand
nombre d'illustrations de locomotives.

m Sila CS?_, ne peut affecter

; aucune image correspon-
km/h dante, il peut s'avérer utile
120 d'accéder directement a la
banque d'images loco :
Pour I'ouvrir, tapez du doigt
sur le milieu de I'écran.

X v

Q

Sélectionner symhale loco: DCC Lok 3

________ Em = lokicons s DB v 200 021 g

= DB Y 200 035 |.png
= DBV 200 035.p00 v 200]
= DR Y 200 042.prig

- DR Y 200 048, pig

Dans le masque de recherche, tapez sur la g
isi i | Bac s Ml sl [
loupe, saisissez le nom de la loco et faites F— _fP‘ W L

votre choix a partir des alternatives propo- 123
sées. Pour finir, confirmez par « Ok ».

0 v 200 15000

Utiliser ses propres images de locomotives

Vous pouvez également enrichir la banque loco de la CS3 avec vos propres images. La maniére la plus simple
consiste a passer par l'interface web de la CS3. Vous trouverez de plus amples informations a ce sujeta la
page 35.

"



Modifier les paramétres loco | Carte loco

Passer en mode Modification

Commencez par activer le mode Modification en tapant

du doigt sur le symbole outil, puis sur « Modifier Locos »
(illustration de gauche). Vous le reconnaitrez a la coche verte
au pied du symbole outil (illustration ci-dessous). Toutes les
locomotives apparaissent alors avec un bord hachuré et
peuvent étre supprimées par simple effleurement du « X ».

f Modifier Locos

+ ;
W Ajouter loco

- (s . A

Vous pouvez maintenant
modifier les parametres
des différentes
locomotives : A cet effet,
tapez du doigt sur la
locomotive souhaitée
(illustration de droite)
pour afficher les
parametres de celle-ci
(illustration ci-dessous).

Parame ME 146 /M Vous vous trouvez a présent

' face a la fiche « Info » des
parametres loco. Sivous le
souhaitez, vous pouvezici—
méme pour les locomotives mfx
—modifier le nom et la vitesse
maximale indiquée sur le pupitre
de commande.

| mstailation Configuration g

Sur le bord supérieur de I'onglet « Info » des
parametres loco, vous trouverez pour les
locos MM et DCC I'option « Extraction » :
Tapez dessus afin que la CS3 récupere
I'adresse définie dans le décodeur de la
loco.

NB : Une nouvelle locomotive doit avoir été
préalablement ajoutée (voir page 11).

Fiche « Installation » : Modifier des fonctions et des paramétres importants

Pour accéder aux paramétres de la loco, commencez par activer le mode Modification dans
la liste des locomotives, puis sélectionnez la locomotive a traiter (voir section « Passer en
mode Modification » a gauche de cette page). Appuyez ensuite sur I'onglet « Installation ».

| Configuration § . kgi‘;:l:h Déflnltlon Qe la
temporisation

d'accélération

et de freinage.

Etablir les
fonctions.

Info Installation

§ e TN

Configuration

du mode Jeu. E” =
e o Définition
=E’ =m des vitesses
; e minimale et
Transfert des maximale.
données loco
sur une carte Réglage du

loco. Réinitialisation de la loco
aux parameétres d'usine.

Important : Les modifications sont immédiatement enregistrées dans le décodeur de la loco. Pour
toute modification, les locomotives MM et DCC doivent &tre placées sur la voie de programmation.

Cas particulier carte loco : Extraire et enregistrer des données loco

Vous pouvez reprendre des locomotives de cartes existantes ou
enregistrer de nouvelles données sur la carte.

Lire : Enfichez la carte loco dans le lecteur tel quindiqué sur le
schéma. Les données sont reprises dans la liste des locomotives et
vous pouvez immeédiatement conduire la loco. Important : Veillez a ce
que la puce de la carte soit orientée vers le bas.

yg180 R 218 0B

Enregistrer : Enfichez la carte loco dans le lecteur tel qu'indiqué
sur le schéma. Tapez sur le symbole « Carte loco » dans I'onglet

« Installation » des parametres loco. La CS3 enregistre les données
loco sur la carte loco.

Dk digital

volume sonore.
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Configurer | Modifier des CV

Etablir des fonctions

Pour attribuer une fonction a la
locomotive, appuyez sur un champ
de fonction sur le coté gauche,
par exemple « F4 ». Le symbole

« F4 » apparait alors au milieu de la
fenétre. Si vous tapez dessus
avec le doigt s'ouvre alors

un masque de saisie (petite
illustration a gauche).

Installation | Configuration &

Répartis sur les trois onglets « Eclairage », « Son » et « Mécanique »,
de nombreux symboles de fonction sont ici disponibles. Dans
I'exemple, nous tapons sur I'onglet « Mécanique » et sélectionnons
le symbole « TAF désactivée ». La CS3 remplace alors le symbole

« F4 » garde-place par I'icone de I'action venant d'étre sélectionnée
(illustration de droite).

Sélectionner et tester un type de fonction

Fonction

i Vous pouvez en outre définir la maniere dont I'action sélectionnée doit étre activée. Si
dimpulsion

vous souhaitez pouvoir activer et désactiver I'action, sélectionnez « Fonction de com-
mutation » (illustration de droite). « Fonction d'impulsion » active I'ordre pour un court
moment. L'option « Fonction déroulement » (illustration de gauche) vous permet d'ac-
céder a des déroulements de fonctions que vous avez vous-méme définis (voir chapitre
« Evénements » a partir de la page 27). Pour tester le champ de fonction que vous venez
de créer, tapez sur I'élément « Test » situé au milieu (illustration en haut a droite).

O fonction déroul

Mode jeu

Sans conson N\

Sans consommatic

Pour les locomotives équipées
de décodeurs mfx+, vous
pouvez définir le mode
souhaité via le menu déroulant
« Mode Jeu ». Le mode défini
par défaut est le mode « Sans
consommation » (poste de
conduite, sans simulation

de la consommation). Vous b Suge 0 B
disposez toutefois des options « Avec consommation »
(poste de conduite avec simulation de la consommation)
et « Remise a niveau des consommables — dépot »
(Simulation de la consommation plus ravitaillement via
contacts de rétrosignalisation).

Avec consommatic

Remise a niveau d

W 2 =]

Important : Le poste de conduite s'affiche quand
vous faites entiérement glisser le pupitre de
commande de I'autre c6té de I'écran.

Pour modifier les différentes CV, procédez de la maniére suivante :

Apres avoir activé le mode Modification et la sélection des locomotives a traiter (voir section « Installation » a
la page 12), appuyez sur l'onglet « Configuration ». Pour une locomotive avec décodeur DCC apparait I'interface
ci-dessous; Pour un décodeur MM, la fiche est assez semblable. NB : Les zones bleues sont réservées aux
experts. Procédez a des modifications uniquement si vous savez ce que vous faites.

L'option POM (Program-
ming on the Main) permet
également de programmer
des décodeurs DCC adaptés
sur la voie principale.

Info Installation

s £

FOM ng

Configuration gff

E B |

L'option « CV suppl. » vous
permet d’ajouter d'autres
lignes de CV.

Transférer le contenu d'un
fichier modele chargé dans
le décodeur de loco.

TR

LR 3D LB

Dans les différentes lignes de
CV, vous pouvez modifier le

nom et la valeurs des CV. Vous
pouvez accéder aux champs

de saisie en appuyant pendant
quelques secondes sur le champ
correspondant.

Erw. Adr. H

Charger et enregistrer les modeles CV

‘Charwmodtls €V BR 103 DCC
.g i i dec_defalis,cs2 ‘ N
| = |
P G Po_ur charger un r_nodele de CV
— \ existant ou enregistrer un nouveau
Envegistrer modéle G BR 103 DEC = B modélg de C_V, appuyez dans l'onglet
‘ « Configuration » sur les deux symboles
doe._defautts.cs2 ‘@ @ | «Enregistrer » et« Charger ». S'ouvre

alors un dialogue de sélection de fichier
ou est proposé un nom de fichier pour
I'enregistrement.

deo_mLD.cs2 1KB

dec_detais ex?
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Configurer des locomotives mfx

00 (X

. Configuration .-P

Info Installation

Priokakod Virsion 10

Lokgymbol CS1 111300

L'ouverture de la fiche

« Configuration » dans les
parametres loco d'une locomotive
mfx entraine automatiquement

le chargement de tous les
parametres détaillés du décodeur
de loco.

Important : Les zones bleues

Réunir des locomotives en traction

f Modifier Locos

+ :
W Ajouter loco

QHB Ajouter commande adress¢

Pour créer une double traction ou une traction
multiple, appuyez sur le point de menu « Créer
traction » (illustration de gauche). Le menu
déroulant s’ouvre des que vous appuyez sur le
symbole outil dans la liste des locomotives

(« Modifier »). Dans le masque de saisie qui
s’ouvre alors, indiquez un nom pour la nouvelle
traction.

WA Harlates © 13 sont exclusivement réservées

aux experts. Ne procédez a des
modifications que si vous savez
exactement ce que vous faites. En
exploitation normale, vous n'avez
aucune sorte de modifications a
faire ici.

Astikalnammar

Diocodaename

Conduire une loco via I'adresse

Pour appeler et conduire une loco
directement via son adresse, tapez dans
la liste sur le symbole outil (« Modifier »),
puis sélectionnez dans le menu
déroulant qui s'ouvre alors « Ajouter
commande adresse » (illustration de
gauche).

/ Modifier Locos

L
B Ajouter loco

.3‘“3 Ajouter commang< adresse¢

+ - .
gk Créer traction

Saisissez I'adresse de la locomotive
concernée sur la pavé numérique

affiché et sélectionnez le protocole du
décodeur utilisé. Ladresse saisie est
automatiquement reprise dans le pupitre
de commande (I'adresse 25 dans I'exemple
de droite) — vous pouvez maintenant
conduire directement la loco.

ool Condul

Vous pouvez a tout instant modifier
|'adresse et le protocole d'une telle
locomotive @ commande d’adresse : Il
vous suffit de taper sur la représentation
de I'adresse pour ouvrir a nouveau le pavé
numeérique (illustration de droite).

+ . .
W Créer traction

Q(Trouver locos m

Pour créer la traction, faites
glisser du doigt les locomotives
souhaitées de la liste vers le
masque de saisie (illustration
du milieu, a droite). Confirmez
en tapant sur« Ok »—1la
nouvelle traction apparait

alors dans la liste des locos
(illustration de droite).

TUNNELL ||

Modifier Locos
+ :

W Ajouter loco
)
L

Ajouter commande adresst

+ .
g Créer traction

TUNNEL 1

Q(Trouver locos mfx perdue&

Il peut arriver (cas rares) qu’une locomotive
mfx n"apparaisse plus dans la liste des
locomotives. Cette option peut alors vous
aider. Toutes les données existantes sont
vérifiées et les locomotives mfx manquantes
sont recherchées dans le systéme.

Activez la fonction dans la liste des
locomotives via le bouton de commande

« Modifier », puis appuyez sur « Trouver locos
mfx perdues ».
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Modifier la liste des articles

Créer - trier - commuter des articles électromagnétiques

STOP ﬁ 3 g# Q‘. Adresse N ’[t " ? STOP

I ‘Iswin:nrd{muwi wog -cwrun __T" W-mnulmh; =
-------------
a8 yiIcFInlYYY
(i) [Seu) (IR (EYe (i) |EUe) (ST (RN O] R (AT e Ee

fo e ¢ FY 3 I T

e ) e [y (A ) ey S G e
P JROYEQD LY

)

——— digital

CS3 plus




Ajouter des articles électromagnétiques

Préparation

Ala livraison, la Central Station 3 propose la représentation d’un coffret de départ Mérklin — avec une liste
d'articles comprenant peu d'articles électromagnétiques et un schéma des voies trés simple. Sivous n'avez pas
besoin du schéma des voies et des articles, effacez impérativement les articles. Vous pouvez en outre créer
sans attendre un nouveau plateau et en choisir le nom.

Supprimer des articles électromagnétiques existants

e 8 -5

wm:ném d vaes ue Recherche

,:=\

Pour supprimer un article de la CS3, tapez
d'abord sur le symbole outil (« Modifier »)
dans la barre de symbole de la liste des
articles, puis sélectionnez « Modifier liste des

e H o]
- D N articles ». Supprimez les différents articles en

tapant sur le « X » situé dans le coin supérieur
= droit (illustration de gauche).

Créer un nouveau plateau avec un nom personnalisé

Le plateau représente la base de votre TCO.
Pour ajouter un nouveau plateau, appuyez

N = =S
Selection  Schémas  Schéma

G ! 1 d’abord en haut a droite sur le symbole
. . suface = . I g .
== T R v 1 outil («_ l_\/lodlfle’r ») et sele(_:tlonnez ensuite
e « Modifier schéma des voies ». Dans la barre
+cﬂi0uler plateau | de symboles qui apparait alors, appuyez sur

« Schéma des voies/surface », puis dans le
menu déroulant sur « Ajouter plateau ». Vous
| conterstecton s s trouverez de plus amples informations sur la
création d'un plateau a la page 21.

""" Rapurlm I geleaiion alesl

Ajouter une aiguille

w2 ﬂ,ﬂfj @ Aarssse (N2 7@ m Pour créer un nouvel aiguillage, appuyez
SyEMECRAMLd VoiEs  Vue  Mediethe ;) Pt

At ?”Sminammdgsm sur le symbole outil et ouvrez ainsi

BB s un menu déroulant. Dans ce menu,
= | wees Modfilion Bste des articles L, . . .
| sélectionnez « Ajouter article ».
.‘Nwwrm
rs fQ‘m«meranicle

B S SE A e A ?ﬁ g Un autre menu déroulant apparait.

homdisles e Pomerhe M Evmons pes Dans ce menu, sélectionnez « Aiguillage ».
e 1 Kigage
' Eclairage
T 1 OPcnls lourmants
§=h funres articles

| W conacts 588

Le masque de saisie qui s'ouvre alors vous permet de définir tous les détails relatifs a la nouvelle aiguille :

Pavamawes O, dgrd £ W 1 B X A
Donnez un nom 3 I'ai- i En tapant sur « Ok », vous
quille ":" s ~.. confirmez I'ajout de I'aiguille.

. P wi =
L i Définissez I'adresse — si
L A P I g admie o ~ i .
Sélectionnez le type de L = ‘lﬁ celle ci a_p_para!t en rouge,
décodeur. st N P—— celall S|gn|f|e qu'elle est déja
e Chrdar mie . attribuée.

Sélectionnez le décodeur.

Sélectionnez un protocole.

AR Ol L BES Vous pouvez accéder a d'autres paramétrages en
e — tapant du doigt sur I'onglet « Installation ». Vous

| R pouvez ici sélectionner le type de décodeur et
o modifier le temps de commutation si nécessaire.

Parmméires Dec, mégre W 1 g % _fé_?‘_!]

La fiche

« Configurer »
est prévue pour
des experts et
sans utilité pour
I'exploitation
normale.

La nouvelle aiguille est enregistrée dans la liste des articles électromagnétiques dés que vous confirmez par
« Ok ». L'aiguille apparait simultanément sur le plateau (illustration ci-dessous).

asEEQ N 42

Important : Tout nouvel article
ajouté est placé parla CS3
automatiquement sur le plateau
activé au moment de I'ajout.
Soyez donc attentif au plateau
= 2 situé en premier plan.

[
o
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Ajouter un signal

G Moddher schéma des vk

I8 Mocklier e des armicles

:;‘ Ajoutir arficks
| Q‘m:n.r arnchy

e 2 EE  Pourcréer un nouvel article de signalisation, appuyez dans la liste
e des articles sur le symbole outil et sélectionnez « Ajouter article »
[ stomaux dans le menu déroulant qui s'ouvre alors (illustration de gauche).
§ coeinnge Appuyez ensuite sur « Signaux » (illustration de droite) pour ouvrir les
= (O rons wumanis parametres (illustration ci-dessous).
= awitres artices

I Comaces S8R

Vous pouvez ici définir les détails relatifs au nouvel article de signalisation :

Donnez un nom au signal.

| ParaniTos Diée. nbdgr /5 1

B 8

Confirmez I'ajout du signal

™ DR en tapant sur « Ok ».
Sélectionnez i
le type de signal. = Définissez I'adresse — si
B sionat . it celle-ci apparait en rouge
Sélectionnez le décodeur. | gretee, c'estqu elle est déja
i attribuée.

npe
B signed m. Pt
B sigral . HPOZ
B sigpa ke PV
B sigoal b, Hew/12-5HOL
B Sigral ban, SHVL
& sigral mac. Hpavz
18 signal mec. w2
= sigrnl e, WP/ 51O
B Sigral mec. SHIWL
B signal ke Profl HPO/L
B Sl e Profi HPO/2- 58
@ Sigral b, Profi SHO/A
[¥ sl mic. Profi HPON
b signal mec_prof HPO/L2 ‘

B signal méc. Profl SHl

18 signal méc.prof HPorLr2
B Signal méic. Profi SHiL

J Signal avence Profi VRO
5 sl avence Profi R/
& Sigeal kvt ancanci Pro

Sélectionnez un protocole.

Définissez le type de signal via le menu déroulant
que vous ouvrez d'une simple pression du doigt.
Plusieurs variantes de signaux vous sont alors
proposées.

@ x ~ Danslafiche «Installation » vous pouvez
procéder a d’autres paramétrages. Vous pouvez

Info Insaallatien - e, - - .
& ici sélectionner le type de décodeur et modifier le

e de Mader R

PR — temps de commutation.

ot

ke, imigrd - namam

La fiche « Configurer »
est réservée aux experts
et sans utilité pour
I'exploitation normale.

Ajouter un éclairage

7z 2 B # 2 BE Créerunnouvel article d’éclairage est trés simple : Tapez du
Ot scimaerre | | Aien doigt sur le symbole outil de |a liste des articles (« Modifier »)
333 Mokfor st das anticlos I s et sélectionnez « Ajouter article » dans le menu déroulant qui
£ rpouter e @ e s'ouvre alors. Dans le menu suivant, tapez sur « Eclairage »
_mﬁ g opm“.w,% (illustration de gauche).
. = A ardides

= Comacis 558

Tous les parameétres (nom, adresse, type, protocole,
décodeur resp. type de décodeur et temps de
commutation) peuvent alors étre modifiés. dans

Parametres Déc. intégré / L 1

EEE8

info Instaliation les fiches « Info » (illustration de gauche) et
Hom Adtesse . « Installation » (illustration ci-dessous).
L1 - S -

: ' . "
e _ Frolocole - Paraméres Déc. intégré / L 1 r§ |
T Lampadaire de parc 'J}:‘GJ MM v i

e R
Séiection decodeur
® Déc. intégré Décodeur multiple disponible Type de décodels s Tps de commitation
: Déc. intégré ancien 2 =200
Nouveau décodeur multiple W »

Déc, intégré - nouveau ;*"‘T‘?‘Y‘

Ajouter un pont tournant

= B ) L'ajout d'un pont tournant dans la liste des articles est également trés
(oY m——— rapide : Tapez du doigt sur le symbole outil de la liste des articles (« Mo-
558 Mot bt dos e [ s difier ») et sélectionnez « Ajouter article » dans le menu déroulant qui
X o e [ JEr s'ouvre alors (illustration de gauche). Dans le menu suivant, appuyez sur
- O cheches atice ~ ) Pous tumenns « Ponts tournants ».
o= Autres artices

o conacts 568

Vous avez maintenant
acceés atousles
parameétres dans

Paramaires Dac. megré / 0 1 o Parametres Déc, intégré /D 1

wo et o e esfiches «nfo»
: (nom, adresse,

Lo Adinsse it de dicodes

Dt = Dée. Intégee aacion type, protocole,

e Etinds Dée, inigré ancien décodeur; illustration

POl loormant TEET ']gr» MM Dite, infégee - nowvean

de gauche) et
« Installation » (type
de décodeur et temps

Sdlection ddcodeur

® Déc intégré

Hotvat decode imuligde

Décodour mulliphe dispaoiba

G de commutation;
illustration de droite).
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Ajouter d’autres articles

Cette option permet d'ajouter les articles les plus
divers : Tapez sur le symbole outil dans la liste des
articles, puis sélectionnez « Ajouter Article » dans
le menu déroulant (illustration de gauche) et ensuite
« Autres articles ».

Paramitres Ddc. intégré [ X 1

= Vet standard
=4 Voie de dételage
4=k Voie: de dételage échedle 1
\ s Sorte kB4
M Double sortie k4
# Pont ransbordeur via kB4

= Dans le champ « Type », définissez le type d'article concret
o e (illustration de gauche) et adaptez les champs restants — dans les

=* Lumigra de a . . . .
R fiches « Info » et « Installation » — en fonction de vos besoins.
“+» Barridre de passage &

Ajouter des contacts S838

D Moditier schima dos vl

! 2 = ! ! BE  Les contacts S88 élargissent énormément les possibilités de
= v

R Modilior Bsta des artickes FW

d=h Awmres aricks

.ﬁ”mm

commande. Pour les ajouter dans la liste des articles, appuyez
sur le symbole outil dans la liste (« Modifier ») puis sur « Ajouter
Article » dans le menu déroulant (illustration de gauche).

“Apmrm Eclaiage . L, .
o ! Dans le menu suivant, sélectionnez « Contacts S88 ».
- O cliercher ariicle = Q) pouts toumams

Vous vous trouvez a présent dans le menu « Paramétrages ». Vous pouvez y définir tous les détails concernant
le nouveau contact S88 :

En tapant sur « Ok », vous
confirmez I'ajout du contact.

I TR

Sélection de I'appareil auquel est
raccordé le contact (voir plus bas).

‘ ) Numéro de contact sur le module S88.

Numéro du module S88 utilisé.

Sélection du bus Sélection du type du contact de
Mérklin utilisé. rétrosignalisation (voir plus bas).

Chemin de raccordement du contact de rétrosignalisation :

Dans le menu déroulant « Appareil », définissez I'appareil
auquel vous avez raccordé le contact de rétrosignalisation.
Sur la CS3 plus, vous trouvez ici I'option « GFP3-1 » qui
correspond a la connexion S88 sur le dessous de I'appareil
(illustration de gauche). Sur la CS3 (60226), les modules de
rétrosignalisation doivent étre raccordés via le Link S88 (voir
en bas).

Entrée d’'un bus ou d’'un module lors de I'utilisation du Link S88 :

Sivous utilisez le Link S88, vous pouvez raccorder des
contacts de rétrosignalisation de plusieurs maniéres :
- directement au Link S88

- a d’autres modules S88 raccordés au Link S88 (via
Bus 1, Bus 2 ou Bus 3)

- via une matrice de touches (voir page 19).

Pour chaque contact, choisissez le type de raccor-
dement (Bus) et saisissez le numéro du module S88
(1-32) ainsi que le numéro du contact de commu-
tation sur le module. Pour le type de raccordement

« Direct », il suffit de donner le numéro du contact de
commutation sur le Link S88.
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Matrice de touches : Rechercher des articles électromagnétiques/Recherche live

Vous pouvez utiliser le L88 pour une matrice de s - . q:;e . . - .
touches, par exemple pour un TCO. Jusqu'a 64 touches e B e e e — g - —

(32 articles électromagnétiques ou 64 itinéraires)
peuvent étre prises en charge. Entrez les points
de commutation correspondants dans le champ
« N° contact ».

\sﬂ

= \oie de contact 588 ‘

Sélectionnez le type de contact de rétrosignalisation S88 :
La fonction de recherche vous permet d'exécuter une recherche ciblée avec le nom ou une partie du nom
d'un ou de plusieurs articles magnétiques. Tapez sur le symbole de la loupe (« Recherche ») et saisissez

Dans le menu déroulant « Type », sélectionnez le le mot de recherche sur le clavier qui apparait alors. La CS3 effectue une recherche a chaque caractere
type du contact de rétrosignalisation installé : Voie saisi (recherche live). Un petit point rouge indique que la recherche est active, le nombre inscrit a

de contact, contact a lames souples ou voie de I'intérieur correspond au nombre de caractéres saisis. Pour quitter le mode recherche, effacer le mot de
commutation. recherche avec la touche retour. Tapez sur la coche de confirmation sur le clavier afin de le fermer.

Pour le mode Spielewelt mfx+, d"autres types de
contact tels que station diesel, soute a charbon,

installation d’alimentation en sable, grue hydraulique Trier des articles électromagnétiques
==t oia de contrct 568 sont proposeés.

Contact & lames souples S8 Adresse Areal
e W @EEFa 2D @ v
# Pompe diesel | Adresse
& Soute & chasbon v . T OW . . ’Nurn . e
+ St de salle SRS L e om T | Adresse ‘

| Grue hydrauligue T_— ' ype Hom
- [Adresse
Chercher des articles mfx -Nm ‘
Il peut arriver (cas rares) qu'un article créé n'apparaisse plus dans la liste. Cette fonction sert a le Areal |
retrouver.
!‘ . - Suche Mix-Zubehorarikel . - Anendre i damicla:
e _ T )
1 il Bsta s, arickes. — e Q -
o o arme .
- et et ;s retAaxvssa beanewrion? Via le menu déroulant situé sur le bord supérieur de la liste des articles, triez les articles électromagnétiques
2 > el selon différents critéres. Selon I'adresse attribuée, la désignation de I'article (« Nom »), le type d'article ou

I'appartenance a une zone (« Areal »).
Pour lancer la fonction, appuyez sur le symbole outil (« Modifier ») dans la liste des articles puis sur

« Chercher article mfx » dans le menu déroulant (illustration de gauche). La CS3 vous demande alors si
les articles trouvés conservent leur adresse ou s'ils doivent étre affectés a une nouvelle adresse (écran
du milieu). Confirmez votre choix en cliquant sur « OK ». Via un affichage correspondant, la CS3 vous
informe alors de la progression de son travail (illustration de droite).




Modifier le TCO

Positionner - faire pivoter - relier des articles de voie
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Elaborer le TCO

Dans ce paragraphe, vous découvrirez toutes les étapes nécessaires a la création d'un TCO (tableau de
commande optique) dans la Central Station 3. Lexemple choisi est le schéma des voies, simple, du coffret
de départ Marklin (voir page 24), que nous « modelons » pas a pas sur les pages suivantes.

Ajouter un plateau

Esvaesnmpepz.l 722

v . s = Sents MUdh? Alde
iy : : Sélction  Schémas  Schéma Supprime  Aide  Modif S i
) Madifier schéma des i desvoles  des T
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#2) Craor surlace & partic de la sélection

bmnmer plateay
-D.II Reportey [ sefaction i)

apder selaclion sur plateat

+
m‘ Ajouter article

1 Q‘Chemh@r article mfx

Le plateau est la base du TCO. Commencez par activer le mode de modification en appuyant en haut a
droite sur le symbole outil (« Modifier »), puis sélectionnez « Modifier schéma des voies ». Dans la barre
de symboles qui apparait alors, appuyez sur « Schéma des voies/surface », puis dans le menu déroulant
sur « Ajouter plateau ». NB : Vous pouvez déplacer la barre de symboles en positionnant du doigt a
I'endroit souhaité le symbole 9 points situé a son extrémité droite.

Dans la fenétre de dialogue ouverte, donnez un nom au nouveau
plateau et appuyez sur « Ok »,

Important : Réfléchissez bien avant d'attribuer le nom. Le nom du
plateau ne peut pas étre modifié ultérieurement.

Hama Plang

S0

Supprimer le plateau

s m =n B 0
hMEEsEame z,
Seélecion  Schémas  Schéma  Aputer Suppime  Aide Mumn’
des voies des r

? Et déja le nouveau plateau est créé,
dans notre exemple sous le nom de
« Maerklin ». Une simple pression du
doigt sur le symbole poubelle situé
au milieu du plateau permet de le

| supprimer —tant que cette poubelle
i estvide et que le mode Modification
i est activé. Vous le reconnaitrez a

L sitace

deux caractéristiques : Aux signes

« plus » gris clair en fond du plateau
et au cercle vert avec coche au pied
du symbole outil.

Modifier la taille du plateau

7 s Les petits cercles noirs visibles de
chaque coté du plateau permettent
d'agrandir ou de réduire celui-ci a
volonté.

Pour agrandir le plateau a la taille de
I'écran, appuyez sur I'un des cercles
et faites glisser votre doigt vers le
bord de I'écran. Répétez I'opération
pour les trois autres cotés.

Terminé ! Vous disposez maintenant
de suffisamment de place pour créer

le schéma des voies simple présenté

{ )

sur les pages suivantes (voir page 24).

Placer des articles électromagnétiques figurant dans la liste sur le plateau

g - S——
m vl S Sgoime  &ds Moo
den voies den
fl!;.

 Liiiis
6 A A

Faites maintenant glisser les articles
électromagnétiques dont vous avez
besoin a partir de la liste sur le plateau
créé: Les aiguilles W 1R, W 2L et

W 3R ainsi que les signaux S 1 et

i S 2. A cet effet, tapez sur le symbole

| correspondant, déplacez votre doigt

: vers le milieu de I'écran puis relachez
la pression. Important : Pour ces
opérations, le mode de modification du
schéma des voies doit rester activé.

Déplacer des articles électromagnétiques sur le plateau

el sTOP

aude

Dans le schéma des voies prévu (voir
page 24), I'aiguille W 1R a sa place

) dans la section supérieure gauche du
plateau. De ce fait, déplacez I'aiguille
dans cette zone en appuyant sur le
symbole de l'aiguille et en le faisant
glisser du doigt vers le haut de I'écran.
Le cercle bleu clair autour de l'aiguille
signifie que vous I'avez sélectionné en
appuyant sur I'écran.
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Faire pivoter un article électromagnétique : Le mode Rotation
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Pour le TCO prévu, nous avons besoin de
I"aiguille a I'horizontale.

Nous la faisons donc pivoter de 90 degrés.
Nous commencons par marquer l'aiguille
en « tapant » dessus. Vous apercevez a
nouveau le cercle bleu clair autour de
I"aiguille. Tapez alors une seconde fois, en
maintenant toutefois le doigt sur I'écran.
La double fleche sur le bord de I'aiguille
apparait alors bordée de bleu (illustration
de gauche).

L'aiguille se trouve désormais en mode
rotation. Vous pouvez maintenant déplacer
votre doigt sur I'écran a votre guise —des
que vous retirerez le doigt de I'écran, vous
quitterez toutefois le mode « Rotation ».
L'aiguille pivote en fonction du mouvement
de votre doigt, I'angle actuel étant indiqué
sur le symbole de 'aiguille. Arrétez a

90 degrés.

NB : Plus le mouvement de votre doigt est
loin de l'aiguille et plus la rotation est lente.
L'angle visé est ainsi plus facile a obtenir.

[ Schémas Schéma Apuler Suppnme  Aide MDU{TI’ S35
des voles des r
voias!
surface .
= = &= 0 e
S & = N
Schémas Schéma  Ajouter Supprime  Aide Mndm! :
e des vojes des r
WIR voies/

surface

Pour nous rapprocher du
schéma des voies ciblé, nous
avons besoin de l'aiguille

« W 2L » située dans la section

W 1R

e
L-

inférieure droite du plateau.
Nous devons donc passer
par les mémes étapes que
décrites plus haut. Faites
donc glissez 'aiguille dans la
section inférieure gauche du

.
O

activez le mode Rotation et
faites pivoter l'aiguille en
position horizontale selon un
angle indiqué de 90 degrés
(illustration de droite).

plateau (illustration de gauche),

Ajouter des articles pour la construction de la voie
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Pour créer un schéma des voies plaisant, nous avons

besoin d'articles pour le tracé de la voie. |l s'agit d’éléments
purement décoratifs, sans fonction particuliére. Le bouton
de commande « Ajouter » dans la barre des symboles

vous permet d’ouvrir un menu déroulant dans lequel vous
sélectionnez « Article construction voie ». Dans le menu
suivant, appuyez quatre fois sur « Tracé des voies » et une
fois sur « Butoir », une voie de garage faisant également
partie du schéma des voies cible. Pour fermer le menu, tapez
encore une fois sur « Ajouter » ou en dehors du menu.

NB : Vous pouvez selon le méme principe ajouter d’autres
articles pour la construction de la voie tels que tunnels,
contreforts de pont et ponts (illustration de gauche). Tous les
autres articles, des aiguilles jusqu’aux contacts S88 peuvent
également étre ajoutés de cette maniere et simultanément
enregistrés dans la liste des articles.

W 2L

a v = | Lors de I'ajout, les articles
T TR R RRRl1I @ o Laiodt, es art
Sélecton Schémas Schema Apser - Swpprime  Ade Modin®® 888 | Modn®  aide pourletrace de la voie
Savoiey e et le butoir sont placés
- surtace =) automatiquement sur le
plateau activé, dans notre
>y @ cassurle « Maerklin ».
WiIL
1 1 | ] T
_— Les articles ajoutés apparaissent sur
W1R le plateau toujours selon une orienta-

tion bien définie. La prochaine étape
nécessitant pour le tracé de la voie un
article horizontal, nous allons devoir
le faire pivoter (voie « mode Rotation »
au début de cette page).
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Raccorder des articles : Le mode Raccord
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Faites glisser I'article pour le tracé de la voie,
maintenant horizontal, a gauche de l'aiguille

« W 1R ». Sur le bord de I'article sélectionné pour
le tracé de la voie, vous apercevez a droite et a
gauche deux symboles noirs. Ce sont les points
d'ancrage permettant de raccorder deux articles
entre eux.

Tapez alors sur le symbole de droite qui
apparaitra alors marqué en bleu : Vous venez
d'activer le Mode Raccord (illustration de
gauche).

Faites glisser ce symbole de raccord marqué
en bleu en direction de I'aiguille (illustration de
gauche).

NB : Le mouvement du doigt peut se faire a
n'importe quel endroit de I'écran. Ce qui vous
permet de garder une bonne visibilité des
articles a raccorder.

Dés que les deux points d’ancrage se
chevauchent, relachez la pression de votre
doigt sur I'écran. La Central Station 3 raccorde
automatiquement la voie entre les points de
raccord (illustration de gauche).

Sivous tapez sur le plateau a c6té de I'aguille
et de I'article pour le tracé de la voie, tous les
marquages seront effacés. Seuls les articles
avec raccord de la voie restent visibles
(illustration de gauche).

Bravo, vous avez raccordé votre premiére paire
d'articles !

NB : Vous pouvez également raccorder des
articles en les plagant I'un pres de I'autre.

- =
Sélection  Schémas
des voies
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Schéma
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voies/
surface

aerklin
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Etablissez le raccord avec I'aiguille desvoies  des

sy e FORY voies/
« W 2L » déja positionnée a la page L Sy
précédente. A cet effet, placez deux
des articles déja ajoutés pour le tracé ;
. ” N . . - Kl

de la voie tel que décrit (illustration de Mo
gauche). Pour I'un deux, une rotation — P
de 90 degrés est nécessaire (voir
« mode Rotation » page 22). i
Pour finir, reliez les articles en
commutant d'abord un point de
d’ancrage en mode Raccord =
(illustration de droite), puis en F— .. -y
établissant le raccord (voie « Mode ) ~— ol
Raccord » au début de cette page). )

Raccorder aiguille et butoir

o
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Nous allons maintenant relier une voie de
garage a l'aiguille supérieure. A cet effet,
commencez par faire pivoter le butoir et
un article pour le tracé des voies selon un
angle de 90 degrés (illustration de gauche;
voir « mode Rotation » page 22).

Les deux articles pour le tracé de la voie
sont alors positionnés comme sur I'image
ci-contre. L'aiguille est ensuite raccordée
al'article pour le tracé de la voie (voir

« Mode Raccord » au début de cette
page). Etablissez ensuite le raccord entre
I'article pour le tracé de la voie et le butoir
(illustration ci-dessous).
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Compléter le TCO
. — —
W1R WIR
- = g|
|
! )
- —— = - a
waL W3R ;\ waL
Q R
_— La moitié du schéma des voies est préte. Suivent
WI1R maintenant la gare et le reste de I'ovale : Nous faisons
= glisser l'aiguille « W 3R » dans la section inférieure
droite du plateau et la faisons pivoter en position
horizontale (illustration en haut a gauche), activons
sur l'aiguille « W 2L » le mode Raccord (illustration
en haut a droite) et la relions avec l'aiguille de droite
e (illustration de gauche).
—A *
W 2L W3R
=R A

Il faut a présent intégrer une deuxieme voie dans la gare et fermer I'ovale. A cet effet, nous ajoutons cing
autres articles pour le tracé de la voie, les positionnons comme décrit ci-dessous et les faisons pivoter
selon I'orientation souhaitée (illustration en bas a gauche). Pour finir, aiguilles et articles pour le tracé de

la voie sont raccordés entre eux.
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Ajouter des signaux

Suivent alors les signaux : Commengons par faire glisser les signaux en position. Dées qu’ils se trouvent
sur la bonne section de voie, relachez la pression de votre doigt sur I'écran. Le signal s'arrime

automatiquement a la voie.
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Sinécessaire, I'orientation du signal peut étre ajustée a la main. A cet effet, il faut a chaque fois activer le

mode Rotation puis définir I'angle.

TCO terminé
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Pour finir, quittez le mode
Modification en tapant
sur le symbole Outil. Les
articles pour le tracé

de la voie sont alors
masqués (illustration de
gauche).

Bravo, vous venez de
créer votre premier
schéma des voies !
Vous avez certainement
remarqué que le travail
sur le schéma des
voies devient de plus
en plus simple au fil des
opérations.
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Options d'affichage

Maerklin  Systérgchém, d. voles 4

&

Evénemerts Modfier  aide

Tapez sur le bouton de
commande « Vue » dans

J

| Eclairage .

| Ponts tournants

la barre de symboles afin
d'afficher les nombreuses
options de filtre. Dans la
configuration standard, c’est
I'option « Tout montrer » qui
est sélectionnée. Une pression
du doigt sur les différentes
catégories d'articles,

vous permet d’obtenir une
excellente vue d’ensemble de
votre plateau.

| Autres articles
Contacts 588
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52
Changer de plateau
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Dés que vous gérer des TCO sur plusieurs plateaux, le bouton de commande

« Schémas des voies » vous sera trés utile afin de naviguer entre les différents TCO.
Pour changer de plateau, tapez sur le bouton de commande « Schémas des voies »,
puis sur le plateau souhaité : Le plateau sélectionné arrive alors au premier plan.
Tapez deux fois sur le plateau activé pour I'afficher en entier.

Sélection d’un et de plusieurs articles

B B

P e
_ & modifier schéma-des voi

888 Modifier liste des

-y . .
E‘ Ajouter article

Certaines actions nécessitent de sélectionner

un ou plusieurs articles au préalable. A cet

effet, commencez toujours par activer le mode
Modification en tapant sur le symbole Outil situé
dans la barre de symboles supérieure (illustration
en haut a gauche).

Sehémas

ORS VOIES

Schéma| Aloser Swpimes  Alde  ModiBP (et
i ;

voies!
_surface

Pour sélectionner des articles séparément, il vous suffit de « taper » dessus avec le doigt : Un cercle
bleu clair signale alors la sélection, la double fleche pour le mode Rotation et les points d'ancrage pour
le mode Raccord apparaissent. Dans le menu déroulant représenté ci-dessus, il s'agit de la premiere

option.

Pour sélectionner plusieurs articles, tapez en haut a gauche sur le bouton de commande « Sélection »
situé dans la barre de symboles Modification et sélectionnez ensuite la seconde option dans le menu
déroulant : la main encerclée (illustration du milieu, en haut). Tapez ensuite I'un aprées I'autre sur tous les
objets que vous souhaitez intégrer dans la sélection (illustration en haut a droite).

Sélection d'une surface

v @ &
@Y ssecion  Schémas Schéma
deswvoies  des

veaesl
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La sélection d'une surface vous permet
de marquer tout un plateau ou la
section de votre choix.

A cet effet, tapez sur le bouton de
commande « Sélection » en haut a
gauche dans la barre de symboles
Modification. Dans le menu déroulant,
sélectionnez I'option tout en bas
représentée par un carré. Tapez alors
sur un coin de la surface que vous
souhaitez sélectionner, faites glisser
votre doigt vers le coin opposé et
enlevez votre doigt de I'écran.

O
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Créer une zone a partir d’'une sélection Reporter et copier la sélection sur le plateau
a % SEHORPZ] @ @Bss2Q N @@ o
wpﬂm aide : schema Aloiter smnme Mg Modif e o voles e —
. :&';"? Maerklin Station
‘égcmer surface & partir de la sélection % ! G&Cm surface & partr de la sélection %Créer surfa.ce A partir de la sﬂecuon Maerkfin 1 > - :
@NOU?H plateau :_‘?mlne[ plateau ;?NO"W plateau Magrkdin waL 9 wan Maarin
'% Reporter la sélection sur plateau 1 ey Hepuner e —— = Reporter la sélection sur plateau
EE‘S':‘FS':’&copier sélection sur plateau | P& sur platealt
]
51
Pour obtenir une meilleure vue ——1 e 2
d’ensemble dans le cas de réseaux e L [ W Fesnsmon
complexes, utilisez la fonction s
« Copier (illustration en haut a
droitg) ou reporter (illustration ﬁ @ ﬁ@ @ Adiesse ﬁ ﬁ S E
. N . . 2 . . . . N . , . SystinBchém. d.voles Ve Fuchirche T Evinements  Modher Ay
A partir du moment oti vous avez sélectionné plusieurs articles (illustration de gauche) ou une surface a droite) une sélection sur un — ;
(illustration de droite), tel que décrit a la page précédente, d'autres options auparavant grisées vous nouveau plateau ». Nous avons Maerkan Staton
sont proposées dans le menu déroulant du bouton de commande « Schéma des voies/surface » : « Créer appelé le nouveau plateau el o
surface a partir de la sélection », « Reporter la sélection sur plateau » et « Copier sélection sur plateau ». « Maerklin Station ». B &l _
o - O e
Votre réseau est ainsi réparti sur 52
Pour créer une zone, il vous faut avoir deux plateaux, les liaisons logiques
sélectionné une surface. Dans cet exemple, étant toutefois maintenues —la
nous créons une zone a partir de la gare fonction n'en est pas affectée. Les
sélectionnée (voir illustration de gauche). A cet passages entre les deux plateaux —)... e
effet, ouvrez le menu déroulant correspondant sont symbolisés ici par les deux
en tapant du doigt sur le bouton de commande chiffres« 1»et« 2 ».
« Schéma des voies/surface » et choisissez
« Créer surface a partir de la sélection ». Dans
le masque de saisie qui apparait, attribuez
un nom a la zone, choisissez sa couleur et
confirmez par « Ok ».
Commuter aiguilles et signaux
STOP @ @ @S @ Adresse H ﬁ E Survos TCO, vous pouvez
ﬁ @ 55 @ e E @ Q @ La zone sélectionnée est alors durablement L] " S Evinpmii: | Mo commander directement tous
fin symerachem dvoies  woe Alde marquée dans la couleur choisie. Grace au . les articles électromagnétiques
r 1| |r R B marquage couleur, tous les articles d'une tels qu'aiguilles ou signaux : Il
| g v v o owm méme zone sont aussi facilement identifiables W vous suffit de taper du doigt sur
dans la liste. = le symbole correspondant.
La suppression d'une zone est également NB : Veillez a ce que la touche
- trés simple : Aprés avoir activé le mode g STOP ne soit pas activée. Pour
1 Modification du schéma des voies, tapez sur le ) commuter, les voies doivent étre
- = nom de la zone dans le coin supérieur gauche — S sous tension.
wa [ R de la zone. Dans la fenétre qui s'ouvre alors, s St
= sélectionnez I'option « Supprimer ». &




Créer et modifier des évenements

Créer des itinéraires - Programmer et commander des déroulements

——— digital
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Ajouter des évenements | Automatiser des déroulements

Lancer la programmation est aussi simple que cela

Pour de nombreux modélistes, I'automatisation de déroulements est le nec plus ultra de leur hobby.
Avec la Central Station 3, la création d'itinéraires, de circulations de locos et la commande automatique
de réseaux entiers sont encore sensiblement simplifiés. Grace au Drag & Drop, il suffit de déplacer les
différents éléments dans la barre de déroulement. Le contrdle est également bien plus simple.

w0 = @ Q aese v A A2
S;(stémﬁ:hém d.voies  Mue Recherche Tri E'vé'nenmldiﬁer Aide
N/

L —

Pour créer de nouveaux
déroulements ou modifier
des déroulements existants,
appuyez sur le bouton de
commande « Evénements ».
= ; De maniére similaire aux
. f 9 X thémes loco et article
Ausmeigis bdackier, A0S apparait 1a encore une liste.
Siaucun déroulement n'est
encore programmé apparait
alors dans le premier carré
un signe « + ». Pour ajouter
un nouveau déroulement,
appuyez sur le signe « + »
ou sur les points de menu
« Modifier », « Ajouter
évenement ».

Nom N Q

Triage Fechercher

+: wm /S 7?7 X
Automatique : B =
/ Modifier événement

+ ; 5
J-'Ajouterevenement

I¢

Apercu du menu principal pour la commande de déroulements

Vous pouvez ici désactivée
momentanément la fonction automatique.

A4
Nom [N/ q ™, f & ? )(
e e e puomatque wot®  sse  Femer | Bouton de commande
. fFsi & pour créer ou modifier
» -+ un événement.
U - A
Appuyez sur « + » pour
- lancer | ent’ree pour un
r— nouveau déroulement.
B s w B e 0 ¢
Phae o 4+ FsenRISlE negsremenéan Femer | Alternative & l'entrée
¥ manuelle : Enregistrer
les déroulements dans
G M ’ ¥ 1
anuelle I'exploitation.
Sert a la saisie
T d’'informations si vous
Attribution souhaitez conduire
Chaque individuelle selon un horaire
déroulement de noms pour Possibilité simple :
peut étre illustré itinéraires, pour intégrer des
par une photo. déroulements etc. i fichiers son.

Créer des itinéraires : Pas a pas

Bg 3 a Q q Adiesse | N lfl f ? STOP

Syptinmchim. d,vies Ve Rechaiche BelemMs  oofle A0

(\I'IB+

i A “7‘-
~/ e
S rsi wi = e b (X
Pt Hem Erutage Tinte  rewgereme Stat  Femmer
+ B
F-p:::':nm 21

Intégrer des locomotives

s F51
Fhots Hom
o
+ | B

Exploitalion m

wh 2 e b

Brulage Teds inremistrerner St

Aprés ouverture du point de menu « Ajouter
évenement », faites simplement glisser

les articles correspondants dans la barre
temporelle — par exemple Signal 1. Vous
vous pouvez ainsi petit a petit élaborer
votre itinéraire. Si vous tapez sur un article
— par exemple sur le Signal 1—la barre

de menu s’ouvre automatiquement pour
vous permettre de paramétrer la fonction
souhaitée.

De maniére similaire aux articles
électromagnétiques, vous pouvez a partir
de la liste des locos faire glisser I'engin
souhaité dans la barre temporelle.

Via le bouton de commande « Bruitage », vous
pouvez a tout endroit du déroulement intégrer
des fichiers son. Ces fichiers peuvent soit étre
enregistrés sur la CS3, soit étre importés via
une clé USB (illustration de droite).

B)css &= wav (1) p vi Gong Ablahrtway

Finaliser un petit trajet

S F51 o =2 2 5

Photo tim amnage Texte  infegistremer Stan

x 3
» B w
Exploitation m a1 EpViGong A
anueie bfshriway

% | Gréce auDrag & Drop, l'itinéraire peut

remer | Etre élaboré simplement, étape par étape.
Chaque paramétre (vitesse, positions des
signaux et aiguilles etc.) peut étre adapté

individuellement (voir sur les pages
suivantes).




Modifier des parameétres / la vitesse

L'adaptation de parameétres fonctionne

de la maniere suivante : Ouvrez le point

« Modifier évenement » et tapez du

doigt sur le déroulement correspondant.
L'évenement passe en mode Modification,
reconnaissable a des petites croix dans les
carrés en haut a droite.

Vitesse95 006 DB

Shuppsimer

La vitesse d'une loco peut ainsi étre réajustée via la
barre de vitesse.

Pour permettre la synchronisation exacte
de plusieurs déroulements, vous pouvez
saisir les unités temps correspondantes
dans le champ « Temporisation ». La
temporisation indique alors quand le
prochain évenement doit étre déclenché.

Supprimar 0%

Ajouter des informations textuelles

ParamétresStationname Le point « Texte » permet d’entrer des
Sippiimet O informations lorsque vous souhaitez

Hom de a gare suivre un horaire.

Stationname

Longueur dz ligns

Tracksection lentgth

Temponsation  Unitg
0

Trier des évenements

- ¥ &

Triage Rechew:her

Automatique Mndiﬂl

EERL

Vue d’ensemble : Tous les
itinéraires et déroulements
créés peuvent étre triés
simplement en fonction de

leur nom ou des contacts

de rétrosignalisation (S88).

Il vous suffit de taper sur le
menu déroulant dans le coin
supérieur gauche de la fenétre.

Le tri en fonction des contacts de
rétrosignalisation est pertinent lorsqu’il s"agit
d’obtenir rapidement une vue d'ensemble sur
les différents signaux d'occupation.

Utiliser la fonction d'enregistrement

Triage

-

588
Triage

Autornaﬂque |ﬁL At:le Ferrnet

Exploitation m
anuella

Enregistrement manuel : Placez la loco,
appuyez sur le bouton de commande

« Enregistrement », démarrez. Un point rouge
indique que I'enregistrement est en cours.
Ala fin du parcours, garez la locomotive

et coupez |'enregistrement (en réappuyant
sur le bouton de commande). Apres
I'enregistrement, chaque élément du
déroulement peut étre modifié (illustration a
droite).

Brullaae Teme n'eostremménan Femer

Outre I'entrée manuelle, la CS3
offre également la possibilité
de saisir des itinéraires et des
déroulements via une fonction
d’enregistrement. De maniere
similaire a une caméra vidéo,
la CS3 enregistre alors un
déroulement et le restitue plus
tard.

Important : Lors de la
programmation via la fonction
d’enregistrement, seul
I'itinéraire souhaité doit étre
commandeé.

Britage  Tene

..I1

rIWslremefDéDm Furrm
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Créer des batteries de cisailles

FS 23

Brwtage

Texie  nregistremer Start

__?_.*?. ‘||'“

Femer

ParamétresW 3R
..... UDpAmE ik
Aricle
I wsr n - FS23
Postian
lr Temperisaion  Unité L 4
Seconde
o 58] -
Programmer des scénarios de loco
n [N B - x
Triage Rechercher Automatiqus Modifier  Aide  Fermer
FS2 . F53 ¥ FS4

.

- Procedure
-

anhaoeme

-
stremes Stan  Femer

inregi

La CS3 permet de créer des
batteries de cisailles plus
simplement que jamais : il

vous suffit de faire glisser les
différentes aiguilles depuis la
liste des articles dans I'axe
temporel et l'itinéraire est créé.

Via le menu « Modifier », vous
pouvez configurer toutes les
aiguilles individuellement
(illustration tout a gauche).
Le bouton de commande

« Start » permet de vérifier
I'itinéraire — dans le champ
de l'itinéraire apparait alors
un point vert. Il indique en
outre I'état actuel de la
commande de déroulement.

La CS3 permet aussi de
programmer confortablement
des scénarios de locos :
Sélectionnez la loco et reprenez
les différentes fonctions telles
que « Bruitage de marche »

ou « Inversion de I'eclairage »
dans les éléments de fonction.

Une simple pression du doigt
sur les différents icones
permet de paramétrer chaque
fonction de maniere individuelle
(illustration du bas).

Le bouton de commande

« Start » permet de lancer/
contrdler tout le scénario.

Fonctiond5 006 DB m s
BULCeOTE! Cil
Fanction
Bruitage de marche E
fon Terponsation  Urité
H 2 Seconde E

Inversion de Méclairage

u“"“ Temporisation  Urink
o

Seconde

- Scenario

Commande de déroulements via contacts de rétrosignalisation

-

IF

Bruitage Texte

» If

~

NEQ\SUE!’T]E(DEDEI’T Fermer

Sivous souhaitez utiliser des contacts pour

déclencher des itinéraires ou des déroulements

automatisés, vous pouvez procéder tres

simplement de la maniére suivante : Faites glisser
le contact a gauche dans le champ sur le bord
de l'itinéraire — par ex. K1 (illustration ci-dessus).

Tapez ensuite du doigt sur ce symbole de contact
et définissez les conditions — par ex. « Entrant »

(illustration de droite).

Lintégralité du déroulement sera alors déclenché
lorsque le contact K1 signalera une occupation.

Dans le déroulement lui-méme vous pouvez

enregistrer d'autres contacts de rétrosignalisation

(par ex. S88-2, illustration en haut) en les faisant

glisser dans la barre temporelle.

Paramétresk 1

Contact

K1

Déclencher

W, Entrant

Kontrolle

Kein Steuerkontakt

Supprimer

Qk

3y

Commande de déroulement avec exécution sous condition

Procedure

Exploitation m
anuelle

Bruitage Texte

‘nregistremerDépart  Fermer

b

s

La CS3 maitrise également sans probleme
I'enchainement d'itinéraires et de déroule-
ments entiers.

A cet effet, créez un nouvel évenement via
« Modifier » et faites glisser les icones des
déroulements correspondants dans la barre
temporelle. Chaque éveénement peut étre
alors réadapté via le menu « Modifier ».

| ParametresFS 8

Evénement
FS 8
Attendre  Temporisation  Unité
‘0 ‘ Seconde

Supprimer

Ok
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Parametres systeme

Adaptation du systeme - Informations systeme

@ Systéme

1,

Lancer premiere exploitation

CS3 plus

——— digital
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Appeler et modifier des parameétres systéme

Appeler le menu Systeme

Pour accéder a la page d'accueil des parametres systéeme
(illustration de droite), tapez du doigt sur le bouton de
commande « Systeme » situé dans la barre de symboles de
la liste d'articles, en haut a gauche (voir également page
6). Sur la page d'accueil, ouvrez les paramétres resp. une
vue détaillée d'une simple pression du doigt.

Apercu des appareils raccordeés.

{§} Systéme

Réseau
Le réseau comprend 7 appareils

L=

Options pour le comportement
de locomotives et d'articles
électromagnétiques.

L £s3

f
-
- —

FrogrammaET de GFF3 Appareiis mobiles

Parametres de la Central Station 3.

Options maitre-esclave.

Indique les numéros de ver-
sion de matériel et du logiciel.

2t
g @
- -
Slave @ Statut

-

Info

Réseau : Vue d’ensemble sur tous les composants actifs

= u
-
) o5
B ...
saten
= T D
L Programmat o ] Airnie sk
. Sbencor

L'apercu réseau informe sur tous les appareils connectés
actifs. Vous pouvez accéder a leurs parametres en tapant
du doigt directement dans |'apergu ou via la colonne de
menu située a gauche de I'écran. En faisant glisser votre
doigt vers le haut, vous accédez aux sections inférieures
de la page (illustration de droite). Les appareils inactifs
apparaissent grisés.

Paramétres IP, dans le cas ol
un cable RLE estraccordé.

[ERTE

Ao arpant e

Accéder aux fonctions de base de la Central Station 3

Pour ouvrir les parametres systéme de la CS3, tapez du doigt sur le symbole de la CS3 dans I'apergu réseau ou

dans la colonne de menu située sur le

bord gauche de I'écran. Pour visionner la partie inférieure de la page,

faites glisser votre doigt vers le haut en partant du milieu de I'écran.

La maniére la plus sire et
la plus recommandée pour
éteindre la CS3.

Crée une sauvegarde de vos données CS3 actuelles.
NB : Utilisez cette fonction régulierement afin de sauvegarder
vos étapes de traitement — dans I'idéal aussi avec une clé USB.

Qo o ———

X . - »
Al'aide d'un fichier de sauvegarde créé
auparavant, réinitialise la CS3 a une étape de

traitement antérieure (voir également page 6).

Eteintla CS3 et la
redémarre.

Redémarrage des applications internes
telles que l'interface utilisateur.

oot Lenge It

Luminosita d [écran

Sowrce de lechre qudla  inleme s exteme

: I'écran, resp. le volume
sonore avec le curseur.
5 Choix entre haut-parleur intégré
ou externe.
¢ Sprachdiaboy und Enkilnungsassistent
Popup Fabrpal Pertinent uniquement si la mise a
=, jour de la CS3 est incompléte.
L Sicoché, la CS3 vérifie

Vohume ik
Mise & jour Boatloadsr

Auto-Update-Prifung

O
&
@
=

D

Active le dialogue de sélection de la langue
et I'assistants d'installation lors du lance-
ment de la CS3 (voir également page 3).

Ve Modifier la langue de
I'interface utilisateur.

Régler la luminosité de

régulierement si une mise a jour
S du micrologiciel est disponible.

Activer et désactiver la
commande spontanée dans la
liste des locomotives.

Les autres sections « Voie », « IP », « Master-Slave » et
« Info » sont expliquées sur les pages suivantes. Pour les
ouvrir, il vous suffit de taper dessus avec le doigt.

Appuyez sur le bouton de commande « Retour » en haut a gauche afin de revenir a tout moment a la page
d'accueil des paramétres systeme. Vous pouvez accéder aux autres options figurant dans la colonne de menu
gauche également d'une simple pression du doigt.
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Appeler les paramétres de la voie Données GFP3
= l Réinitialise automatiquement toutes Le GFP3 (Processeur Format Voie 3), vous permet d’obtenir des informations sur les mesures actuelles du
S les locomotives a leur dernier état réseau et de la CS3. En faisant glisser votre doigt vers le haut, vous accédez aux sections inférieures de la
e - connu aprés un redémarrage. page, y compris aux parameétres (illustrations du bas).
Affectation - bouton rotatif - Spielewelt  Automatinue Y6 —"——
w P Dans le menu déroulant, vous
Formal de voie pour mix « mm2 ce PP .
F—— pouvez def|n|_r I'affectation des %
T—— = boutons rotatifs dans le mode Brsem = =
Vous pouvez ici NEBTORS Spielewelt (univers ludique). =2 GFP32 o
désactiver des Frein & droite - Régulateur de 53 B
protocoles inutilisés. Frein ¥gauctie - Reguaur d .
erel Référence 60216
a8 e Version  11.91
N ey Courant voie ppale 0 A L,
Consulter les parameétres IP = . 4——— Intensité du courant
(] Sosniol poor: 0012 LAY actuellement sur les
ﬁ. | Cette option est d!spon[ble sivous raccgrdez Boomer Teson 192 v NN voies principale et de
e NAC DOAE R DR DIE votre Central Station 3 a votre routeur via L programmation.
. cable RLE. Ici, vous pouvez chaisir si la CS3 Tempéraure 439" c [
A (Y L manuel i ; 4 &
(DHCP) d9|t automathugment récupérer les ad_resses kvl eSO STt (5] 15
D réseau nécessaires sur le routeur ou si vous 4
entrez les données manuellement. Définition du laps de temps au bout Valeurs de tension
Masque réseau P . ,
duquel les valeurs de mesure doivent et température
Passerelle IP étre enregistrées a nouveau. momentanées de la CS3.
Servewr DNS
Parameétres GFP3 Modifier la
Parametres maitre-esclave 8 désignation.
Le paragraphe suivant devient important a partir Nom (GFP3.2
1P maire 192.168.78 .21 du moment ol vous utilisez plus d'une CS3, resp. Sélection de I'alimentation
. plus d’une CS3 plus : C'est ici que vous définissez i électrique utilisée :
€53 maltre N H i o :
: quelle CS3 est I'appareil principal (Maitre) et quel Netzieit 50101 ) .
Appareil secondaire appareil est un appareil secondaire. . Newzteil: 60101 o
G095 mix mode:  norm hd N
\ ¢ fo: 60061
Lange S98Bus 5 \ 60101
1 S88BUS
= [ n L51095
. Zykiuszeit S88BuS 100
Section Info " s Adapter le
Bitzeil SBBBus 167 s mode :
D= W La section Info présente les versions matériel et
el 4 logiciel de votre CS3 ainsi que des informations SURS mixmode:) pormn o~
son HW03.03 juridiques. S’SSBus : Définir Iongue_ur, Linge Se8Bus mrm
Softwareversion 1.0.0 (0) © durée du cycle et temps bits. wide
Seriennummer 281
(GPL) GHU/Linu¢ 4.5.0 ammnTl
(GPL) U-Boat 2015.01
Copyright © 2016 Gebr. Mérklin & Cle GmbH.
Alle Rechte vorbehalten,
http:ifwwwmaerklin.de




Gérer connexion USB & mémoire

-
aFF3

...
SLADONG.

L
Link588

Bonster

=

mémore

Cs3 !.

Use Smemde‘

Question

Cette section vous donne un apergu des
appareils USB raccordés. Pour passer
d'un appareil a I'autre, tapez du doigt
dans la premiére ligne. Pour donner

un nom explicite, tapez dans le champ

« Nom ». Tapez sur I'icone Ejecter

afin d'éjecter I'appareil USB (petite
illustration).

NB : Afin d'éviter toute perte de données sur votre clé USB, veuillez toujours utiliser cette option d'éjection
avant de retirer votre clé USB de la CS3.

Central-Stations : Intégration d'autres unités de commande CS

Link S88

Bameaer

Stations
ﬂ ms%

€s2-1

Référence
\ersion 4.1

mtervalle dintermogason staw (en s) 5

Nom C52-1

o3

LinkS88-1

Réfdsence
\ersion 09

Intervalle dinterrogasion staiut (en s} 5

Nom | inkSRA-1

{IVA8 )

=

; e frar. 3

Dans les parametres de la Central Station,
vous pouvez attribuer une désignation
individuelle. Vous pouvez en outre adapter
I'intervalle auquel le statut de I'appareil est
interrogé. Parametre par défaut: Toutes les
cing secondes. L'identification est attribuée
automatiquement. Dans le cas d'un nouvel
appareil remplacant un appareil défectueux,
reportez ici la valeur de I'appareil précédent.

Dans les parameétres pour Link S88,

définissez I'intervalle auquel le module de
rétrosignalisation interroge le statut. Parameétre
par défaut : Toutes les cingq secondes.

La encore, vous avez la possibilité de modifier la
désignation.

La CS3 attribue automatiqguement une
identification. Dans le cas d'un nouveau Link S88
remplacant un appareil défectueux, reportez ici
la valeur de I'appareil précédent.

Configurer des connexions booster

o sy o

(1]

= GFPa
GFP2
o e
W s
= . mimsrs Rélérence G015
| — Versin 3,35

‘Saticns.
Courant voie ppale A
LinkSes

Courant vole progr. A
.&OSE Température |
T | inervels dwasrogaiion stat (en's) 5
- i
MNom GFP-1
Trafo: 60101

GG mib mode:  porm

Intégrer des unités de commande Connect 6021

n Connect5021-2
= [~
-
-
¥ Référence
'R Jsss vars 10

Hom ConnectGnzl-2

BR 152 005-5 et Adressa 1

x®

o %ﬁmﬂie ditermogation staiut (en s) 5

h =% msD Dempls

vous pouvez modifier laps de

temps s'écoulant entre deux
interrogations de statut. Parametre
par défaut : Toutes les cing secondes.
Vous pouvez en outre adapter
individuellement la désignation du
booster ainsi que le transfo utilisé et
le mode Mix souhaité. Pour visualiser
les sections inférieures de la page,
balayez du doigt I'écran vers le haut.

Dans les segments parameétres et Info, vous pouvez
si nécessaire modifier I'intervalle d'interrogation
des statuts et le nom. Dans le segment « Locos »,
tapez du doigt sur le signe « plus » pour ajouter des
locomotives. Dans la fenétre de sélection affichée,
faites votre sélection d'une simple pression du
doigt (petite illustration). Les locomotives ajoutées
apparaissent alors tout en bas (illustration de
gauche).

Séectomer loco

e BR 152 005-5

- mSD3 n-u%

Supprimer des parameétres d'appareils qui ne sont plus utilisés

La CS3 retient les parametres de chaque appareil qui a déja été raccordé une fois. Lavantage :
Vous pouvez débrancher tous les appareils de la CS3 sans perdre leurs parametres. Licone
Corbeille a papier permet toutefois de supprimer ces parametres si nécessaires. Licone se
trouve dans les parametres systéme, toujours dans la section « Parameétres » de chaque

appareil. En tapant du doigt sur I'icdne, vous supprimez les données de I'appareil; dés lors,
I"appareil n'est plus affiché dans les parameétres systéme.
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Mise a jour via clé USB

Sivous ne disposez pas de connexion réseau pour actualiser la CS3, vous pouvez également procéder a une

mise a jour vers la version logicielle la plus récente a I'aide d'une clé USB.

-
Produkte Service Journal Erlebnis  Clubs  Unternehmen mﬁ*’ln

Prodisdatanbank Software-Updates

A cet effet, commencez par charger le fichier Image a partir du Site Web
Marklin (http://www.maerklin.de/de/service/downloads/cs3-updates/)

et enregistrez celui-ci dans le répertoire principal d'une clé USB. Apres
avoir enfiché la clé USB dans le port correspondant de la CS3, veuillez
patienter 10 a 15 secondes. La CS3 reconnait automatiquement la
nouvelle version logicielle sur la clé USB et le signale par un petit point

rouge sur I'icone Systéme.

Les étapes suivantes sont les mémes que pour I'actualisation via le
réseau. Veuillez consulter pour cela la description page 6.

Exécuter régulierement des sauvegardes

La CS3 enregistre automatiquement données et modifications en quelques secondes. Vos
données sont donc sauvegardées méme en cas de panne de courant ou de redémarrage du
disque dur. Des sauvegardes régulieres, également sur clés USB, sont toutefois vivement
recommandées. Cela permet par exemple d’annuler trés simplement des modifications d’une
certaine importance en rétablissant un stade de traitement antérieur.

Carte SD : Augmenter la mémoire interne

Une carte SD (SDHC) vous permet d’augmenter
la mémoire interne (4 GB) de jusqu’a 32 GB.

I suffit pour cela d’enficher la carte dans la
fente prévue a cet effet. Vous n"avez besoin de
procéder a aucun autre paramétrage.

NB : Mérklin conseille de ne pas utiliser les
cartes SD comme support amovible, mais
exclusivement pour I'extension de la mémoire,
tel que décritici. Pour copier des données
telles que des photos de locos sur la CS3,
utilisez plutdt une clé USB.

Importer des photos de locomotives via navigateur Internet

La CS3 est déja livrée avec un grand nombre de photos de locos qui devraient pouvoir satisfaire aux exigences
de nombreux modélistes. En outre, vous pouvez également importer vos propres photos dans la banque
d'images de la CS3 (voir page 11). Le procédé le plus simple consiste a passer par l'interface Web de la CS3 que
vous pouvez appeler via n‘importe quel navigateur Internet.

Important : A cet effet, la CS3 doit &tre reliée a I'ordinateur via un routeur réseau.

| € sysimerumines x  Pourlancer I'interface web, il vous faut d"abord trouver
I'adresse IP de votre CS3. A cet effet, appelez les parametres

%- — systéme de la CS3 (voir page 32) et ouvrez-y une section

'- e «IP ». Dans la configuration standard, une adresse IP est

| e automatiquement affectée a la CS3 par le routeur raccorde.

| ‘b Celle-ci estindiquée dans le champ « Adresse IP » (illustration

i s} Adrease MAC 00-1FB205.0060

- o st @ ST de gauche).

I i Adresse 1P

Mt rise 1P

e Prsserello IF

* wwis ta B Lam =

Reportez alors cette adresse IP, dans notre exemple
,192.168.0.38", dans la ligne d'adresse de votre navigateur
Internet et appuyez sur Entrée : Linterface Web de la CS3
R e e Maérklin apparait a I'écran (illustration de gauche).

e wa=:+-= Déplacezle curseur de la souris sur le bouton de commande

« Lokbilder » et cliquez sur I'option « Hochladen » qui apparait
x =28 alors en surbrillance. Vous pouvez alors confortablement faire
Hoshiadan von Lokbscem glisser votre photo dans le champ prévu a cet effet (illustration
‘ de gauche). Une autre solution consiste a cliquer sur le champ
pour sélectionner le fichier image.
. Important: Le fichier ne doit pas faire plus de 5 MB. Le format
ou la taille de I'image, par contre, n"ont aucune importance.

Sivous avez fait glisser la photo dans le champ ou avez
sélectionné la photo souhaitée, celle-ci sera ouverte dans

un éditeur d'images offrant de nombreuses possibilités de
traitement. Vous pouvez ainsi recadrer votre motif, changer la
taille de I'image, la faire pivoter ou utiliser I'effet miroir. Tout a
droite vous est proposée I'option « Apergu » qui vous permet
de vérifier une derniere fois I'image traitée. Pour finir, cliquez
sur « Hochladen ». La photo de la loco est alors enregistrée
dans la banque d’'images sous son nom de fichier.

Lokbild bearbeiten und Hochladen

Une petite insertion verte indique Hochladen erfolgreich
alalfc=srlrllweaTa|l=]e que le chargement des photos a Das Lokbild "Meine Lok png”

A H rde auf die CS3
réussi. it
hochgeladen
v
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Serveur écran CS3

Lancer le serveur écran de la CS3

Commandez votre CS3 a partir des appareils les plus divers — PC et Mac jusqu’a la commande sans fil
avec tablette ou smartphone sous Android ou i0S. Cette souplesse d'utilisation est possible grace au serveur
écran de la CS3, qui mobilise I'interface utilisation de la CS3 via le réseau.

Pour lancer le serveur écran de la CS3, commencez par appeler I'interface web de la CS3. A cet effet, vous
pouvez utiliser le navigateur Internet de votre choix. Vous trouverez sur la page précédente des explications

détaillées quant a la maniére d'accéder a I'interface web.

O

Ja

Teléchargement du logiciel d'observation

&8 P —rr— comas o

/NC ConnNecT
Download VNC Viewer to the device to cantral from

aed V7l 0 ihe CompUlEr you want tg ponte

Sur la page d'accueil de l'interface
web, cliquez alors sur le point de menu
« Systeme », dans la zone supérieure.
Vous accédez alors a la représentation
ci-contre.

Lancez le serveur écran de la CS3 en
cliquant sur le bouton de commande vert
« CS3 Bildschirm Server starten » (Lancer
le serveur écran de la CS3) situé en bas
de la page. Dans le coin inférieur droit

de I'écran s'affiche en vert le message
suivant qui confirme le lancement du
serveur (« Serveur écran CS3 lancé ») :

CS3 Bildschirm

v

CS3 Bildschirm Server gestartet.

L'acces au serveur écran désormais
activé de la CS3 a partir de votre appareil
de commande nécessite un Viewer VNC
(Virtual Network Computing).

Marklin recommande Iutilisation du
Viewer RealVNC. Vous pouvez télécharger
celui-ci sous https://www.realvnc.com/
download/viewer/ pour toutes les plates-
formes usuelles (écran de ci-contre). Sur
la page web, sélectionnez la plate-forme
correspondante en cliquant dessus. En
fonction des différentes plates-formes,
d'autres possibilités de sélection sont
disponibles juste au-dessous du bouton de
commande bleu pour le téléchargement.
Pour Windows, par exemple, vous pouvez
choisir entre une version 32 bits et une
version 64 bits du programme.

Lancement du logiciel d’observation

Linstallation du viewer RealVNC differe considérablement d’une plate-forme en fonction du systeme.
Nous comptons sur votre compréhension pour le fait que nous ne pouvons aborder ici tous les processus
d’installation. Veuillez rechercher les informations relatives a votre plate-forme dans les ouvrages de
référence correspondants.

File View Help

192.168.0,38:5900]

There are no connections in your address book at present.

o
L, )
51
- —
— —
wWaL BW:R
p 52
=
Agrandir Afficher les informa-
I'image a tions de connexion
la taille de
I'écran Mettre fin a la
connexion
RWE20] i 8X]
Activer et

désactiver le
mode plein-écran

Ouvrir le menu
Caractéristiques

Une fois le programme lancé, le viewer
RealVNC attend que vous renseigniez I'adresse
IP du serveur écran de la CS3. Il sagit de la
méme adresse qui vous a permis auparavant
d'appeler I'interface web de votre CS3.

Il vous faut en outre compléter cette IP avec
I'adresse port 5900. Si votre adresse IP est par
exemple ,192.168.0.38", vous devez donc saisir
,192.168.0.38:5900" dans le RealVNC-Viewer.
Confirmez ensuite votre entrée. Lillustration
ci-contre montre I'exemple du RealVNCViewer
pour Windows.

Directement aprés I'entrée, respectivement
la confirmation de I'adresse IP correcte et
du port, la fenétre du programme affiche le
contenu de votre écran CS3: Vous pouvez
alors immédiatement commander la CS3,
selon I'appareil via la souris ou en déplagant
votre doigt sur I'écran comme sur la CS3.

La barre de symboles située sur le bord supérieur
de la fenétre du programme vous permet de choisir
entre différents modes d'affichage et de procéder a
des paramétrages avancés. A gauche, la barre de
symboles telle qu'elle apparait sous Windows.

Important : Sur les smartphones et les tablettes,
le RealVNC-Viewer differe de la commande tactile
habituelle: Le doigt permet de modifier la position
du curseur de la souris et donc de commander de
maniere plus précise. Taper du doigt sur I'écran
permet comme d’habitude de déclencher une
action — a la position du curseur de la souris.
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Symboles

Pictogrammes fonctions disponibles

Cette page vous offre un apergu complet de tous les pictogrammes disponibles sur la CS3. Il s'agit des mémes
symboles de fonction que vous pouvez sélectionner dans les parametres Loco lors de I'établissement des

fonctions (voir page 13) — classés selon les sections Eclairage, Son et Mécanique. Cette vue d’ensemble vise a
faciliter votre choix.

Eclairage
F1
Sans F1
fonction
i Ry ’,
d’;\\ E
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1 .‘:
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- R =
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= =
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Architecture systeme : CS3 et CS3 plus

Mairklin CAN-Bus

60128

| ->6021

Autre CS2
60215 CS1

Terminal 60125

Cable de raccordement 60123

Booster 60175
Cable adaptateur
60124
p é we 00881
MS1 L, =

e e e e e |

CS3 plus

MS2

------------------------

Routeur Wifi

(par ex. TP-Link
TL-WR802N avec
connexion USB)

Connexion Wifi

marklin
___ digital

Connexion

Représentation schématique. Pour le raccordement, reportez-vous aux notices d’utilisation des différents appareils.
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Architecture systeme: CS3

Mairklin CAN-Bus

Cable adaptateur

60124

MS2

60128

| ->6021

Booster 60175

marklin
____ digital

Autre CS2 Connexion
60215 CS1

.

Terminal 60125

MS1

MS2

Routeur Wifi

(par ex. TP-Link
TL-WR802N avec
connexion USB)

---------------------

Connexion Wifi

Représentation schématique. Pour le raccordement, reportez-vous aux notices d’utilisation des différents appareils.
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